Hogyan valhat egy elvont fogalom egy egész
targycsoport rendezoelvéeve?

Diederik Schneemann tobb mint egy évtizede készit
szuggesztiv egyedi alkotasokat. Rotterdami muhelyében olyan,
a muvészet és a desigh kozotti keskeny hatarvonalon egyen-
sulyozd konceptualis objektek szuletnek, amelyekhez szinte
kivétel nélkul mas célra készult targyakat hasznal fel. Kollekcidit
azonos tipusu targyak tucatjainak, olykor szazainak halmoza-
saval épiti fel. LeguUjabb, Lucky Dice cimuU szérigjaban szintén ezt
az elvet koveti, sé6t egy rendkivul elvont fogalmat, a szerencse
témakorét jarja korul.

Mit is jelent a szerencse? Létezik-e egyaltaldn? Es ha igen,
milyen targyak valhatnak szerencsehozd talizmmanokka, ame-
lyeket az otthonunkban is elhelyezhetunk, hogy valamiféle ta-
maszt, eldnyt vagy éppen némi batorsagot nyujthassanak, ha
éppen erre van szukségunk? Hogyan alkothatunk mi magunk
talizmanokat, kabalakat, és miként valhatnak ezek design-
targyakka?

Schneemann nem csupan a fenti kérdésekre keres valaszt, de
egyben arra is kisérletet tesz, hogy a szerencsét megragadja, és
butorokat alkosson beldluk. Mddszere egyszeru, meégsem
mindennapi: muUtermében tobb ezer dobdkockat halmoz fel, és
munkara is fogja dket, de csak azokkal dolgozik késdébb, ame-
lyekkel hatost dob. Elgondoldasa szerint csak a felbukkand
hatosok, a szerencsét magukban hordozé kovek meéltdk arra,
hogy épitbkockakként (a tetejukdn hatossal) egy asztal, egy
tukor, egy gyertyatartd vagy barmilyen mas targy megalko-
tasahoz felhasznalja &ket. Az igy létrehozott vélt vagy valds
SJLalizmanokkal” pedig nem csupan Uyjfajta esztétikal értéket
teremt, de reményei szerint némi szerencsét is becsempészhet
uj tulajdonosaik életébe.
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How can an abstract concept become the guiding
principle for a whole object group?

Diederik Schneemann has been creating suggestive, unique
works for more than a decade. In his Rotterdam studio, he
creates conceptual objects that tread the fine line between art
and design, using pre-existing things almost without exception.
He builds his collections by stacking dozens, sometimes
hundreds, of objects of the same type. In his latest Lucky Dice
series, he follows the same principle; in fact, he explores a
highly abstract concept: luck.

What is luck? Does it even exist? And If it does, what objects
can become lucky talismans that we can place in our homes to
lend us some support, advantage or even a bit of courage
when we need it? How can we create our own talismans and
mascots and how can they become design objects?
Schneemann not only seeks answers to these questions, but
also attempts to seize luck and turn them into furniture. His
method is simple, yet unusual: he piles up thousands of dice in
his studio and puts them to work; but only those he rolls sixes
with are used later. In his mind, only the sixes, the dice that
hold good luck, are worthy of being used as building blocks
(with the six on top) to create a table, a mirror, a candlestick or
any other object. And with these talismans'— imaginary or real,
he not only creates a new aesthetic value, but also hopes to
bring some luck into the lives of their new owners.



